



Eure Idee hat sicherlich eine Vielzahl an zu testbaren Komponenten. Seid 
euch daher darüber im Klaren, was genau ihr wissen möchtet und welche 
dieser Komponenten euch die notwendigen Antworten geben kann. 
Prototyping muss nicht kostspielig sein! Einfache skizzenartige 
Prototypen sparen nicht nur Zeit, sondern konzentrieren sich auch auf 
zentrale Elemente.  

• Schreibt im Team die Schlüsselelemente eurer Idee auf. Denkt darüber 
nach, was getestet werden muss und notiert jeweils eine erste Frage pro zu 
testender Komponente. 


• Wählt nun die Fragen aus, die ihr beantworten möchtet. Wenn ihr eine 
Interaktion aufzeigen wollt, denkt über einen Sketch nach, den ihr mit 
eurem Team darbieten könntet. Wenn ihr beispielsweise ein Logo testen 
möchtet, druckt dieses aus und klebt es auf ein T-Shirt.


• Denkt darüber nach, welche Art von Prototyp am sinnvollsten für die 
Beantwortung eurer Fragestellung ist. An diesem Punkt kann Brainstorming 
hilfreich sein.


• Es geht um einen Lernprozess, bei dem es nicht darauf ankommt, alles von 
Anfang an richtig zu machen. Testet lieber einen Misserfolg und lernt 
daraus, als dass ihr jahrelang an perfekten Prototypen arbeitet. 

Material: 

Stifte, Papier, Post-Its


AUSWAHL EINES 
TESTBAREN PROTOTYPEN
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